Tester et valider sa solution

Simuler, valider

Lire et utiliser une représentation numérique

1°) Qu’est-ce qu’une représentation numérique ?
2°) Quels sont les avantages d’une représentation numérique ?
3°) Quels peuvent étre les inconvénients ?

4°) Qu’est-ce qu’une bibliothéque de composants ?

Faire les modules du
skatepark

SKATE-PARK
Terrain minimum 11m x 25m
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