RQuel cabier des charge pour notre jeux ?

Besoin, contraintes, normalisation principaux éléments d’un cahier des charges

Enoncer le besoin :

Mission du systéme (fonction d’usage) :

Lejoueur —_ A e ’

Doit se jouer 3 un joueur

}0 Contrainte D'Ergonomie —\ /{ Contrainte De Fonctionnement H

Jeu VidéO 2D
Doit contenir des images libres de droit

’O{ Contrainte Environnmentale Contrainte De SéCurité JU‘
’O{ Contrainte EsthéTique Contrainte De Budget H




RQuel cabier des charge pour notre jeux ?

Besoin, contraintes, normalisation principaux éléments d’un cahier des charges

Fonction Critere Niveau du critére
Permettre au joueur de se divertir - Jeu simple - Une seule map
- Temps de jeu
-5 mn
- - Nombre de joueur - Joueur
- Obstacle
- illimité dans le temps imparti
- - budget - 600 €
Doit se jouer dans un temps limité - - 5 minutes
Doit se jouer au college - Simple (Mblock ou scratch)
- Présent au college ((Mblock ou scratch)
Doit se jouer au clavier - Une seule direction

- Touche tirer
- Touche pour se diriger
- - -entre 10 et 12 ans

- - -2D
- - rétrogaming

- Image

- Son




