Scénario et recherche de solution ?

Design, scénario, recherche de solutions
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Comment etablir le planning de notre jeu pour le finir a temps ?
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‘ Nom du lutin :
! Type de lutin (personne, objet, fruit, ...) :
k. Nombre de costume :

¥ Caractéristique du costume :

: Nom du lutin :
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E Nombre de costume

§ Caractéristique du costume :
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§ Caractéristique du décor :




