



Scénario et identité du jeuComment se déplacer  sur Mars  ?

Qu’ est-ce qu’un vélo ?

Nous cherchons le transport le plus adéquate pour nous déplacer sur Mars. 

Observons d’abord les objets techniques nous permettant de nous déplacer sur terre  !!!

1. Dessiner un vélo pour en expliquer le fonctionnement à une personne n’ayant jamais vu de vélo 

a) Faire le dessin d’un vélo comme vous vous l’imaginez. (travail individuel)

b)  Comparez vos dessins et proposez une représentation commune.

Synthèse

Ce que l’on sait Ce dont nous ne sommes pas certains


