
 

Modélisation d'interactions fondamentales

1 Variation de vitesse et résultante des forces

On peut relier la variation de la vitesse d'un système par rapport au temps à la somme des forces qui agissent sur lui.


La variation de vitesse instantanée d'un système par rapport au temps est proportionnelle à la résultante des forces qui 
s'appliquent sur lui :	 	 	 	 	 	 	 

	 	 	 	 	 	 	 

	 	 	 	 	 	 	 où k est un réel positif normal.
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2 Rôle de la masse

On définit l'inertie comme la tendance d'un corps à conserver sa vitesse. Plus la masse d'un objet est importante, plus son 

inertie est grande. La force qu'il faut fournir à un objet pour le porter d'une vitesse v1 à une vitesse v2  est, en un 
intervalle de temps Δt donné, proportionnelle à la masse de l'objet 

3 Relation approchée de la deuxième loi de Newton 

Cette relation réunit les considérations précédentes 


	 	 	 	 	 	 	 	 avec ΣF en N, Δv en m·s-1, Δt en s et m en kg.


Remarque : 



QCM Effet d'une force sur le mouvement

4  Cas d'une chute libre

On dit qu'un objet est en chute libre s'il est soumis uniquement à son poids. 
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