' A quoi sert Pix Orga ?
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§ Pix Orga nous permet de diffuser aupres des éléves
¥ des parcours de test préts a 'emploi et adaptés a leurs
[ objectifs pédagogiques (par compétence, proximité

| disciplinaire et thématique).

Guide d’utilisation de Pix Orga
| https://bit.ly/quidepix

identifier les besoins prioritaires de formation
' individuels et collectifs.
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Je suis enseignant(e), comment accéder a Pix Or
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Vous étes invité(e) a rejoindre Pix Orga

i Pour accéder a Pix Orga, un enseignant doit préalablement vy étre
¥ invité par e-mail depuis Pix Orga par son ou ses établissements.

La plateforme Pix Orga vous permet de créer, gérer des

. Le chef d’établissement ou le co-administrateur de I'établissement
b doit inviter par e-mailles enseignants de son établissement.

campagnes de test et suivre la progression de vos participants

pix
Connectez-vous

Vous n'avez pas

encore de compte Pix ? Créez un compte.

E 11 est alors invité A créer un compte Pix sur pix.fr.

pixed

Connectez-vous

Laccés 3 Pix Orga est limité aux membres inviés. Contactez

i Lacces a Pix Orga se fait sur le site orga.pix.fr avec



https://orga.pix.fr/connexion
https://bit.ly/guidepix
https://bit.ly/guidepix
http://pix.fr
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' Quels sont les parcours proposés ?
{
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Parcours par
compétence

I Education aux médias et A I'information, socle commun... Des parcours

Parcours thématiques £ multi-compétences préts a 'emploi sont a la disposition des enseignants.

Ils évaluent les composantes numériques des programmes pour le cycle 4
b (technologie, francais, histoire-géographie-EMC..)) et les lycées (SN'T,
¥ enseignement scientifique, histoire-géographie, SGN...)

Parcours
disciplinaires
(expérimental)

; *Cadre de référence des compétences numériques (CRCN) élaboré par le ministére de I'Education
v nationale, de la_Jeunesse et des Sports.

r/competences/)
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1. Mener une recherche et une
DOMAINE 1 veille d’information Concerne la recherche et la veille
INFORMATION ET 1.2, Gérer des données d'information, la gestion et le traitement
DONNEES 1.3. Traiter des données des données

2. Interagir Traite de ce qui reléve de partage et de

2.2. Partager et publier publication de contenus, des interactions et
2.3; Collaborer de la collaboration pour coproduire des

2.4. S'insérer dans le monde ressources, des connaissances ou des
numeérique données

DOMAINE 2
COMMUNICATION
ET
COLLABORATION

3. Développer des documents textuels

DOMAINE 3 e Se rapporte a |la création de contenus

CREATION DE multimédia numeériques, du plus simple au plus élaboré, y

CONTENUS 33 Adapter des documents a leur
finalité
34. Programmer

-

compris des programmes informatiques

4. Sécuriser I'environnement numérique
DOMAINE 4 4.2, Protéger les données personnelles et  Concerne la sécurité du matériel, la santé,
PROTECTION ET la vie privée ‘environnement et |a protection des
SECURITE 4.3. Protéger |la santé, le bien-étre et données personnelles
I'environnement

Traite des compétences qui permettent a un
ndividu de s'insérer dans un monde
numérique et de comprendre son
fonctionnement

DOMAINE 5 51. Résoudre des problémes techniques
ENVIRONNEMENT 5.2.E Jer dans un environnement
ET NUMERIQUE numerique



https://pix.fr/competences
https://pix.fr/competences/

